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Tecnomatix Plant Simulation Basic Model EP01 : Basic Object 

 

 

 

 

 

 

 

 

เราเปิด create New Model แลว้เลือก 2D  ส่วน 3D นัน้ เราสามารถ covert กลบัไปได ้   โปรแกรมก็จะเปิดหนา้ตา่งพรอ้มที่

จะท าการ วางรูปแบบตามตอ้งการ ในหนา้ตา่งโปแกรมจ าลองจะเห็น ตารางจดุ เป็นระยะๆ นั่นคือระยะห่างแต่ละจดุก็ห่าง 1 

เมตร จะมีผลก็ต่อเมื่อเราใส่อปุกรณเ์ขา้ไปเช่น Conveyorจะตอ้งใส่ระยะเขา้ไปดว้ย 

Tool box  
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เราจะจ าลอง object ที่จ  าเป็นตอ้งมีในการจ าลองรูปแบบ ซึ่งอยู่ใน toolbox  (แต่ถา้ไมม่ี toolbox shows ก็ไปที่แถบเมน ู 

windows แลว้เลือก) ในเบือ้งตน้ ดงันี ้

 
ที่หนา้จอจะมี icon   Event controller นั่นเป็นตวัก าหนด เวลาในการจ าลอง  เราสามารถตัง้เวลา วนัท่ีในการ จ าลองได ้

Object เบือ้งตน้ท่ีเราจะใชอ้ยูใ่นแถบบเมน ูmaterial Flow   และ 2 ตวัแรกที่เราจะตอ้งมีนั่นคือ  source  และ  drain

 

   
Source คือ ช่องทางวตัถดุิบ เขา้สู่ขบวนการ   ส่วน Drain คือ ช่องทางวตัถดุิบ ออก จากขบวนการ 
น า mouse คลิก๊ ที่source คา้งไวแ้ลว้ลากมาวางที่หนา้ตา่ง  ส่วน  drain ก็ท าเช่นเดียวกนั 
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ส่วน Drain ค่อยขยายความในตอนต่อไป 

Object  ต่อไปท่ีเราจะน ามาวางก็คือ  Station  เปรียบเสมือนสถานีงาน  หรือ เครื่องจกัร  1  เครื่อง   

 
 

เขา้ไปดใูน source  มีคา่ตา่งๆที่ 

source จะปล่อยออกมา  ส่วน

รายละเอียดเอาไวต้อนต่อไป 

เรามาด ูicon  MU ล่างสดุ   

จะแสดง ชื่อ part ที่ส่งเขา้มา 

 

ซึ่ง MU นัน้มจีะอยูใ่น  Class Libery 

ซึ่งอยูด่า้นขา้ง  เราเลือก  icon Mus 

ก็จะแสดงชนิดของ source วา่มแีบบ

ใดบา้ง  ในท่ีนี ้มี 3 ชนดิ 

 
# Part  คือ เป็นชิน้ส่วน 

Container คือ พาเลท ที่รองรบัชิน้ส่วน 

Transporter ก็คือ ตวัรองรบั พาเลทมาวางอีกท ี
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โดยการน าเมา้ทไ์ปคลิก๊แลว้ ลากมาวาง ท่ีเราจะจ าลอง ในที่นี ้เราจะเอามา 2 station  ว่าขบวนการผลิต line นีม้ี 2 

processed  ในแต่ละ station เราสามารถเปลี่ยนชื่อใหม่ได ้โดย เมา้ทค์ลิก๊ แลว้ท าการเปล่ียนชื่อ ตรง name ได ้เช่น S01   

S02 
 

 
 

ส่วนสถานีอื่นๆต่อมา เช่น  parallel station,  assembly station(งานประกอบ), 
 Dismantle station( แยกชิน้งานออกมา) จะกล่าวในบทต่อไป 

 
ตวัต่อมาอีกตวัที่นา่สนใจคือ Buffer (ถาดรอหรือพกัชิน้งาน) สมมตุิเราน ามาจ าลองเพิม่เตมิในขบวนการผลิต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หลงัจากที่เราวาง stationต่างๆเรียบรอ้ยแลว้  จะท าการเชื่อมต่อการท างาน โดยค าสั่ง  Connector  สญัลกัษณอ์ยู่บน 
toolbox 

ใน Buffer  ที่ ค  าสั่ง Capacity เราสามารถก าหนดได้
ว่า จะรองรบัไดก่ี้ชิน้

 
และ buffer type เป็นตวัก าหนดว่า เขา้มาแลว้ออก
ยงัไง ในที่นี ้มี  
 Queue คือ เขาก่อนออกก่อน 

ส่วน Stack คือ อนัไหนใกลก้็ออกก่อนไกลออกทีหลงั 
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วิธีเชื่อมต่อ  โดยเมาทไ์ปคลิก๊icon Connector แลว้  น าเมา้ทม์าเลือกเชื่อมต่อแต่ละstation หรือ กด Ctrl คา้งไวแ้ลว้ เลือก
เชื่อมต่อแต่ละ stationไดเ้ลย โดยไม่ตอ้งไปกด connectorหลายครัง้  หรืออกีวิธีหน่ึงก็เพยีวกดคลิก๊ที่station จะเชื่อมต่อคา้ง
ไวแ้ลว้ลากไปชนกบัอีกstation หน่ึงแลว้ ลากออกมาก็ไดเ้ช่นกนั  connector จะเป็นตวับง่บอกวา่ ขบวนการผลิตแต่ละ 

station จะผ่านอะไรบา้ง 

 
 

หมายเหต ุระยะจดุแต่ละจดุไม่มผีลต่อการค านวณ เพราะในการใช ้connector นีโ้ปแกรมจะเขา้ใจว่า stationแต่ละstation 
มนัติดกนัอยู ่
 เมื่อเรา จ าลองสถานีเสรจ็แลว้ จะท าการ Run program ด ูก็ไปเลือก  Event Controller แลว้ท าการตัง้เวลา แลว้กด play 

 
โปรแกรมก็จะ runไปเรื่อยๆ เราสามารถเลือก speedได ้

 
 
 
 
 
 
 
 

การตัง้เวลา เช่น date: วนัท่ี 1 /1/2019 เวลา 08:00:00 ( 8 ชม 0 นาที 0วินาท ี

หลกัการตัง้เวลา เช่น   
1 นาที เราจะพิมพ ์ 

1: แลว้กด enter ก็จะได ้ 1:00 

1 ชม เราจะพิมพ ์

 1::  แลว้กด enter กจ็ะได ้1:00:00 

1 วนั  เราจะพิมพ ์

 1:::   แลว้กด enter กจ็ะได ้1:00:00:00 

ถา้  30 วนั  ก็จะพิมพ ์ 30:::  =  30:00:00:00 

แสดงวนัท่ีผ่านไป 
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สมมตุิถา้เราตอ้งการเพิ่ม station  เช่น Assembly station แทรกเขา้ไป 

 
 

ก่อนอื่นตอ้ง ลบ connectorตรงบรเิวณนัน้ออกก่อนแลว้น า  Assembly station มาแทรก แลว้ท าการ connectorอีกครัง้ 
นั่นคือ จะตอ้งมีชิน้งานไหลเขา้มา อีกทาง  เราอาจจะสรา้ง source เพิ่มขึน้มาอีกทางหน่ึง 

 
Assembly ถึงจะท างานได ้ ส่วนการset คา่ตา่งไ ไวต้อนต่อไป 

เมื่อปรแกรม Runเสรจ็กจ็ะดผูล  โดยไปกดที่ Drain 
แลว้ ดคู่าที่ Statistics จะไดค้า่เบือ้งตน้มา 

เช่น งานเขา้ 259198  ชิน้  ออกไป 259198 ชน้ เป็น
ตน้ 

หรือเราจะเช็คแต่ละstationไดเ้ชน่กนั 


