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 บทที่ 3 นี ้ะก ่า ถึงการตัง้คา่ station แต่ ะ station  เริ ่ Station แรก เช่น Station “S01 

  

 

 

 

 

 

 

 

ต ัแรกที่ ะเช็ตคา่คือ Processing Time 

นั่นคือขบ นการนีท้  างาน ก่ีนาที ก่ี ินาที 

ซึ่ง เ  า  ีห า ร ปแบบ ซึ่งรา  ะเอี   ะก ่า ใน

บทต่อไป 

ในท่ีนี ้แนะน าอีกต ัหน่ึงนั่นคือ แบบ  Normal 

ซึ่งเป็นเ  าแ กแ งทาง ถติิ  ะ ีค่าต่างๆที่เราต อง

ตัง้คา่ 

ซึ่งคา่ตา่งๆเช่น  MU คือ คา่ Mean,  Sigma (คา่เบี ่งเบน

 าตรฐาน) ค่า  lower Bound, Upper Bound 

เ  าใ ่ ก็ใ ่คา่ต ัเ ข แ   คั่น     (, ) กรอกให เห ือน

ต ัอ า่ง เช่น คา่เฉ ่ี  3 นาที ค่าเบี่ งเบน 1 นาที คา่ต ่า    

2.30นาที ค่า  ง    3.30 นาที กพ็ิ พ  ในช่อง 

3:0, 1:0[2:30,3:0] ก  apply→
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ถ าในขบ นการ  ิต  ีการป ่อ ชิน้งาน า ากก า่ 1 แบบ  เราก ็ะต องตัง้ค่าต ัต่อไป  นั่นคือ  Set-up time,  Recovery 

time 

 

-    ่ น Recovery  Time Starts : นั่นคือเริ่ ตอนไหน  ซึ่ง ีคา่ก าหน ห า ร ปแบบ เช่น 

When part enter : เ ื่อ ี part ให ่เข า า 

When processing finnished : เ ื่อ process ขบ นการ Set-up time กเ็ริ่ เ   
When part exits : รอ part ออกไปก่อนค่อ  เริ่  Set-up   (ถ าpart ออกไปไ   stationต่อไปอา  ะรบัpartไ ่ไ    
 ะต องรอให part ออกก่อน ถึง ะเริ่   Recovery time ) 

-  ่ น Cycle Time :  ะเป็น ่ นท่ีต องอา  ั Codeระบ อกีครัง้ 
ต่อไป  ะเป็นการตัง้ค่า  Failures :  ะบ่งบอกถึง Station นีค้ า พร อ ในการใช งานแค่ไหน ถ า ะตัง้คา่ก็ ก  new แ   ใ ่คา่
ค า พร อ ในการใช งาน ( availability) เทา่ไหร ่ ค่า MTTR เทา่ไหร ่    ทั่ ไป ปรแกร  ะตัง้ไ  ที่ 95% MTTR ที่ 1 
หรือไ ่ตัง้ก็ไ   ถ าใ ่คา่ที่ออก าก็ ะใก  ค า  รงิ ากขึน้ 

 
 

เ น ต่อไป คือ  Contorls  คี่าตา่งๆที่เรา า ารถตัง้ค่าไ  เช่น 

ในเบือ้งต น ขอใช เป็นเ  าแบบ  Const  = 3:0 เพื่อง่า ใน

การ กึษาขัน้ต น 

 

 - Set-up Time :  เ ื่อ กีารเป ่ี น partให ่เข า า เรา ะ

ใช เ  าในการตัง้เครื่อง ( Set-up) เท่าไหร ่ก่ีนาที  ก่ี ินาท ี

-  ่ น Recovery Time : เ  าในการเตร ี เครื่อง เ ื่อ

ชิน้งานให เ่ข า า  เราใช เ  าในการเตรี  เท่าไหร ่เช่น 

การ เป ่ี น Jig, Fixture หรือปากกา  บังาน  
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 ่ นค า ั่งอื่น งัไ ่ อีะไร ไ   ะก ่า ในบทต่อไป 

ต่อไปเรา ะ าSet ค่า Stationที่ 2 ( S02)  เรา ะเป ่ี นเ  า Processing Time = 5:00  นาท ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 

อีกต ัหน่ึงคือ Buffer 

 

 

 

 

 

 

 

 

Entrance : ตอน part เข า 

Exit : ตอน Part ออก 

Set – up : การตัง้คา่ 
Pull : การ งึ 
Shift calendar: เป็นการก าหน กะการท างาน  ีการท างาน
 รงิเทา่ไหร ่

Buffer: ถา รอชิน้ ่ น  ่า ะตัง้ Capacity ไ  ก่ีชิน้ เช่น 
ในท่ีนี ้8 ชิน้ ถึง ะน า ่ง ถานีตอ่ไป  แ ะอา  ะ ่ง  กบั
การเกิ  block หรือคอข  ใน station ก่อนหน าก็ไ   
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ต่อไป ะเป็นการเชต็ Assembly Station 

 

 

 

ถ าต องการ  ห า เ ขเ  น Connectors ในแต่ ะเ  น  ให ค ิก๊เ  าท ข า ือหน าตา่ง  งัภาพ 

 

 

 

Assembly table:  ะเป็น ิธีการประกอบ  ะ  ี

Predecessors:  ะบอกถึงเ  น connector เข า า เช่น เบอร  1,2 เข า า 
MU Types : 
Depends on Main MU : 
 

 

Predecessor ขาเข า           Successors ขาออก 
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 ะแ  งห า เ ข  Predecessors  แ ะ Suusessors 

 

ก บัไปตารางเชต็ค่า Assembly อีกครัง้  ถ าเราเ ือก Assembly table เป็น  Predecessors  ต ัต่อไปที่เรา ะตัง้ค่านั่นคือ  

Main MU from Predecessors คือ เรา ะเ ือก MU  ากSourceต ัไหนเป็นต ัห กั แ   ต ัไหนเป็นต ัน า าประกอบ 

ในท่ีนีเ้ราก าหน ให   Source 1  ี MU เป็น Part แ    ่ น Source 2  เราไ  ก าหน เป็น container (ชิน้ ่ น างบน พาเ ท )  

นั่นห า ค า  า่ Containner ต องเป็นต ัห กั  ่ น part เป็นต ัน า าประกอบ     

  งันัน้เราก็ต องไปก าหน ในช่อง Main MU from Predecessors  าก 1  ไปเป็น 2 แทน 

 

*MUs.part 

*MUs.container(พาเ ท) 
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แต่ตอนนี ้Main MU (Source2) นัเข า าเทา่ไหร ่ เราก็ไปก าหน     ก  Open   านห งั  ะ ตีารางตัง้ค่า ่า เ ื่อเราร   ่า  

Predecessors  MU Main เ  นไหนเป็นห กัแ    เ นไหนที่ ะน า าประกอบ ในท่ีนี่ คือเ  นท่ี 1 ที่เป็น Part ที่ า าก 

Source1 เราก็ก าหน เป็น 1   แ   ต ัnumber นัน้ห า ถึง  ถ า MU main 1  ต ั าก Source2 เรา ะน า Part  าก 

Source1  าประกอบก่ีชิน้   ในที่นี ้ก าหน เป็น 4 ชิน้ต่อ 1  พาเ ท นั่นเอง 

 

ต่อไปต ั  Assembly mode   ะ ี อ  ่ 2 ชนิ  

 

 

 

 

Delete MUs: เ ื่อ MU เข า าแ    ะถ ก บออกไป เห ือแต่ Main MU ห กัที่ออกไป 
Attach MUs.=  ะเห็นชิน้งานท่ีอ  ่ใน พาเ ท แ   ออกไปพร อ กนั 

 ่ น Exiting MU: เป็นต ัก าหน  ่า ต ั MUs  ที่ออกไป ะ
เป็น Main MU เ  ิ หรือ  New MU   าหรบั New MU part 
ให ่ เรา ะต องก าหน  า่เป็นอะไร   ะก ่า รา  ะเอี  ในบท
ต่อไป 
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Assembly table ต ัถ ัไป คือ  MU Types 

 

การตัง้ค่าก็ ะค  า ๆกบั Predecessors 

 

อีกต ัหน่ึงคือ  Depends on Main MU 

 

 

 

 

 

 

 

 

การตัง้ค่าก็ ะเห ือนกนั แต่ตรง open ตาราง ะก า เป็น          

MU Name แทน 

 

การตัง้ค่าก็ ะเห ือนกนั แต่ตรง open เรา ะระบ   าน น Mus ที่เข า

 า า่เทา่ไหร ่
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 ่ นต่อ าก Attributes กค็ือ  Times  ก ็ะป็นการใ ่ Processing Time 

 

 ่ นการตัง้คา่อื่นๆก ็ะเห ือนกบัการตัง้ค่าต ั Station อื่นๆ   ่ นรา  ะเอี    กั ่า ในบทต่อไป 

ก บัไป เ น  MU  ใน   Class Library ก่อน า่  ีการตัง้ค่าอะไรบ าง  ก   Container ขึน้ า 

 

อ ากทราบ า่ ต ั Container ของเรา รบัไ  ก่ีชิน้  ให เรา  ที่ X,Y,Z dimainsion  ให เรา   ค่า X,Y เป็นห กั เช่น  2,2  นั่นคือ   
2 x 2 = 4  นั่นห า ค า  ่า รบัไ   4 ชิน้  ่ น ค่า Z ห า ถึง ่า างไ  ก่ีชัน้ การใ ่ค่าแนะน าก าหน แค่คา่ X ก็พอ เช่น  X=20 

,y=1, Z=1   ร  เป็น 20 ชิน้ เป็นต น 

 

เช่น  5 นาท ี

 

ห า เหต   เ ื่อ MUs.เข า าครบตา เงื่อนไข

ข างต นแ   เทา่นัน้ถึง ะค ิเ  าใน Process นี ้
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ห งั ากที่ตัง้ค่าเบือ้งต นเ ร ็แ     อง Run Programe    

 

 
 งัเกต    ี ถ า ี เีขี   นั่นคือ  Station ก า งัท างาน   แต่ถ าเป็น ีเห ือง นั่นห า ค า  ่า Station นั่น รอการไห  

 ่ นรา  ะเอ ี ให การแป     ะก ่า ในบทต่อไป 

ตรง Assembly station  ะ งัเกต ไ   า่ เ ื่อ 

part  าก Source1  ิง่ าครบ 4 ชิน้แ    ะ

เริ่ ท างาน แ ะชิน้งานก็ ะ ิ่งออกไป 


